Windows Live Messenger Bot

Uprava texti
PFi Upravach budeme upravovat prevaziné cervené zbarveny text.
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ublic void Initialize (Messe lisnt messenger) ‘ ‘

_messenger = messenger; Zde zadejte osobni zprdvu, ktera se

_messenger.AddInProperties.FriendlyName = "Odpovidag";

_messenger.AddInProperties. PersonalStatustiessage = "SIty | bude Zobrazovat, pokud nechate
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if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "e=—?mail
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ns.IgnoreCase))

_messenger.SendTextMessage ("Detail informace o sluZfb& e-mail najdete na http://...", e.UserFrom):

else if (Regex.IsMatch(e.TextMessage,
{

ns.IgnoreCase))

3. Zména textu v odpovédi
Musime si uvédomit, co znamena tento text:

if (Regex.IsMatch(e.TextMes=sage, "e-?mail", RegexOptions.IgnoreCase))

_rr.essenger.SendrextHessage{”Deta‘_'_:‘_ informace o sluZbé& e-mail najdete na http://...", e.UserFrom):

Kdyz kontakt napiSe slovo e-mail, dostane odpovéd Detailni informace o sluzbé ...

A podivame se, jak upravit:

if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "e-?mail", RegexCptions.IgnoreCase))

{
_rr.essenger.SendrextHessage{”Deta"_'_:‘_ informace o =zluikhé e-mail naidete na http://...", e.UserFrom):
na
if (Begex.IsMatch (e.TextMes=sage, "e-7?mail"™, RegexOptions.IgnoreCase))

{

_messenger.SEHdTextMessaget"Hﬁj e-mail zZmni: hajek.‘@hotmai;.conk, e.UserFrom) ;



4. Tak upravime cely text (upravte podle sebe)

if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "e-?mail"™, RegexCptions.IgnoreCase))
{

_rr.essenge:r.SendTextMessage("I{'E:' e-mail zni: hajek.jfhotmail.com", e.UserFrom);

else if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "Telefon", RegexCptions.IgnoreCase))
{
_rr.essenger.SendTextHessage("I{'Eéet,e mi zavolat na &islo: +420605039924", e.UserFrom);

else if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "Web", RegexCptions.IgnoreCase))
{

_rr.essenger.SendTextHessage("I{'E:' web je na adrese http://windowsmobilenews.spaces.live.com", e.UserFrom);

5. Coznamena menu?

else
{
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Kdyz napise uzivatel néco jiného, nez je preddefinovdno, zobrazi se mu odpovéd ve stylu:

Dobry den, o jakou sluZzbu mate zajem?
E-Mail

Vyhleddvani

Zasilani novinek

6. Personalizace menu (zaleZi na Vas, jak bude vypadat)

else
{
_messenger.Sendrextnessage["Dob:? den, o jakou =lufbu mate zdjem?" + Envirconment.Newline +
"E-mail™ + Environment.NewLine +
"y edavani™ + E onment .NewlLine +
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else
{

_messenger.SendrextMessage(”Dobrﬁ den, o jakou =lufbu midte zdjem?" + Environment.Newline +
"E-mail™ + E
"Telefon™ + Er
"Wek™, e.UserFrom):

ronment.NewLine +

=nt.NewLine +



7. Pridavani odpovédi
Musime zkopirovat

if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "e-?mail"™, RegexCptions.IgnoreCase))

_messenger.SendTextHessaget"Hﬁj e-mail zni: hajek.jfhotmail.com", e.UserFrom):

"Telefon",

RegexOptions.IgnoreCase) )

na #islo: +420605039924", e.UserFrom):

else if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "Web", RegexCptions.IgnoreCase))

{
_messenger.SendTextHessaget"Hﬁj web je na adrese http://windowsmobilenews.spaces.live.com", e.UserFrom);
}
else
{
_messenger.SendTextMessage ("Dobry den, o jakou slufbu mate zdjem?" + Environment.NewLine +
"E-mail™ + Environment.NewLine +
"Telefon" + Environment.NewLine +
"Wek", e.UserFrom):
}

za text (vzdy pred menul!)

if (Regex.IsMatch (e.TextMessage, "e-?mail", RegexCptions.IgnoreCase))

i
_messenger.SendTextMessaget"Hﬁj e-mail zni: hajek.jfhotmail.com", e.UserFrom);:
H
else if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "Telefon"™, RegexOptions.IgnoreCase))
i
_messenger.SendTextHessaget"Hﬁiete mi zavolat na €islo: +420605039924", e.UserFrom):
H
else if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "Web", RegexCptions.IgnoreCase))
i
_messenger.SendTextMessaget"Hﬁj web je na adrese http://windowsmobilenews.spaces.live.com", e.UserFron
H
else if (Regex.IsMatch(e.TextMessage, "Telefon", RegexCptions.IgnoreCase))
i
_messenger.SendTextHessaget"Hﬁiete mi zavolat na €islo: +420605039924", e.UserFrom):
H
else
i

_messenger.SendTextMessage ("Dobry den, o jakou sluZbu mate zdjem?" + Environment.NewLine +
"E-mail™ + Environment.NewLine +
"Telefon™ + Environment.NewLine +
"Web"™, e.UserFrom);



